Auf jeden Fall
hilft ein netter
% Feuerball

dank Piranha
Bytes diirfen sie
bald durch
Bergwerkstollen
kriechen...

ie Welt schrumpft Jahr fiir
Jahr zusammen, und auch im
Spielebereich scheint man durch
Verschmelzung der Genres neue
Wege gehen zu wollen. Selbst
die Deutschen beteiligen sich
an diesem Prozel}, wie ,Gothic*
beweist, das dem Rollenspiel, in den Schafspelz
des 3D-Actionadventures gekleidet, neue Freun-
deskreise erschlieien will. Uber die Story (ein zu
Zwangsarbeit im Bergwerk Verurteilter wird in
die Minen geschickt, von wo aus es wegen magi-
scher Barrieren kein Entkommen gibt) haben
wir bereits in der Mai-Ausgabe berichtet, aber es
gibt auch noch einiges zum Gameplay zu sagen...
Fangen wir gleich mal bei den Kiimpfen an, wo es
nicht (wie im Actionadventure iiblich) auf die
Reflexe und Kampfeskiinste des Spielers vor dem
Monitor ankommt, sondern in erster Linie auf die
Fertigkeiten und Skills, die der Charakter im
Laufe der Zeit erworben hat. Anders gesagt: Der
Spieler mag noch so ein flotter Fecht-Hecht sein,
solange sein digitales Alter Ego nur ein schlapper
Stolperer ist, sollte er sich genau tiberlegen, mit
wem er sich anlegt. Auch haben die Programmie-
rer Andeutungen gemacht, dall es méglich sein
~ koénnte, in bestimmten Situationen und unter
mten Voraussetzungen andere Hiftlinge
als Partymitglieder anzuwerben.
Ziel der ganzen Veranstaltung ist natiirlich, aus
Geftingnis zu entkommen — das aber kann
f ganz verschiedenen Wegen erreicht werden.
- hiedene Wege deshalb, weil sich der Spie-
~ ler frither oder spater einer der Fraktionen in der
~ Minenkolonie wird anschlieflen miissen, und da
kommen neben drei grofien Gruppen auch noch
etliche eher berufsméBig orientierte Gilden in
% Frage. Diese Entscheidung bedeutet nicht nur,
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dafl man neben neuen Freunden nun auch neue
Feinde gewonnen hat (niamlich die jeweiligen
Konkurrenten des eigenen Clans), sondern sie
hat auch Einfluf auf die Fihigkeiten, die man
erlernen kann, und, im Zuge dieser Spezialisie-
rung, auf die Art der Ritsel und Quests, die dem
werdenden Helden noch bevorstehen. Ein reiner
Priigelknabe z.B. wird den Stil des Abenteuers
mehr in Richtung ,Hau-druff-und-SchluB* ver-
schieben, wihrend Diebe oder Psioniker hinter-
hiltigere Arten des Kampfes kennen und auch
mehr Ritsel zu losen haben werden.

Apropos hinterhéltig: Man sollte die Monster hier
nicht unterschéitzen, denn sie werden gern versu-
chen, den Spieler in Fallen zu locken oder durch
die Zusammenarbeit mit anderen Monsterrassen
Vorteile zu erlangen. In diesem Zusammenhang
wird von den Programmierern z.B. die Situation
erwiihnt, daf} groBe Trolle probieren kénnten, die
kleinen Goblins iiber den Spieler hinweg in
dessen Ricken zu werfen, so daB der arme Kerl
nunmehr von zwei Seiten aus in die Zange
genommen werden kann. Junge, Junge, sollte
der Tag tatsichlich niherriicken, an dem wir uns
mit wirklich schlauen Bésewichten auseinander-
setzen miissen...? Jn

Na, was gibt's denn da zu sehen?
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