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P Messiah

«Messiah er-
scheint noch die-
ses Jahr”, wver-
spricht Acclaims
Product Manager
Reza Memari.
Shiny Entertain-
ment habe die Ar-
beiten an der
Grafik-Engine und
am physikali-
schen Modell ab-
geschlossen und
sei nun dabei, die
Singleplayer-Le-
vels zu designen.
Messiah ist das
vielversprechende
Projekt von MDK-
Erfinder  Dave
Perry - ein Ac-
tion-Adventure,

5 {iber das wir zu-
Damit Bob noch dieses Jahr seine Flugkiinste zei- |otzt in der ver-

gen kann, bastelt Shiny derzeit an den Levels. gangenen Ausga-

be berichtet haben. Der Spieler schliipft in die Rolle des Engelchens
Bob, das auf der verdorbenen Erde aufraumen soll. Unterdessen ist be-
kannt geworden, daR Shiny die Lizenz fiir sein in Fachkreisen hochge-
lobtes RT-DAT-Charakter-Tool nach dem Release von Messiah auch ande-
ren Programmierteams zur Entwicklung von 3D-Engines anbieten will.
Info: Acclaim Entertainment, Fiirstenfelder Str. 9, 80331 Miinchen
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Die Engine entfernt bei Leistungsproblemen Tex-
turen, und zwar zuerst die, die man nicht sieht.
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Sim City 3000
. Auch Maxis meldet den Abschluf der
LGebaudearbeiten” bei Sim City
* 3000. Im Startpaket sollen
y rund 250 Steingebilde das
. Antlitz der GroRstadt-Sim
zieren. Der Gebdude-Editor
wird dem Hauptspiel beiliegen, so
daR Sie Ihre eigenen Wohnblécke, Indu-
> strieanlagen und Verwaltungstrakte designen
_ kénnen. Maxis méchte eine Webpage anbieten, die
sich nach und nach zur ,Sim City-Nation” weiterentwickeln
soll. Spater
werden  dort
auch Topogra-
phien von wich-
tigen Metropo-
len zu finden
sein. Den Er-
scheinungster-
min belie man
unverandert im
dritten Quartal
1998.
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Wie zu erwarten war, bedient man sich zum schnel- - ,
len Zugriff auf alle Funktionen einer Iconleiste. Un- h.ttp:/ /www.sim-
ten rechts wird sich eine Ubersichtskarte befinden. ~ City3000.com

P Gothic

Na bitte, langsam
nimmt Gothic For-
men an. Bei Piran-
ha Bytes werkelt
man augenblick-
lich fleiBig an den Spielcharakteren und neuen Monstern. Besonderen
Wert legt man in Bochum auf die leichte Zugdnglichkeit des Mega-Rol-
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Kampfstudien sollen Aufschluf3 Eines der ersten Monster: eine Mi-
iiber die Steuerung geben. schung aus Ork und Echsenwesen.

lenspiels. Alle Charakterverbesserungen sollen auch optisch sofort zu
sehen sein. Wenn Ihr Held also z. B. neue Kampftechniken erlernt, wird
diesem Umstand auch durch verinderte Animationen Rechnung getra-
gen. Anfang nachsten Jahres werden wir wissen, ob ein Rolli aus deut-
schen Landen auch im internationalen Vergleich bestehen kann. Wir
glauben fest daran und halten Sie weiterhin auf dem laufenden.

Info: http://www.piranha-bytes.com

}Age of Empires 2

Die Arbeit an den Gebduden von Age of Empires 2 ist so gut wie abge-
schlossen. Um eine méglichst lebendige Spielewelt zu erzeugen, op-
ferten die Ensemble Studios um Bruce Shelley mehr Zeit als iiblich fiir
liebenswerte Details, die z. T. sogar animiert wurden. So steigt aus
Wohngebduden mitunter Rauch
auf, die Fliigel der Getreidemiihle
drehen sich im Wind, und vor der
Schmiede flackert ein Schiirfeu-
er. Laut Aussagen von Microsoft
liegt man mit der Entwicklung
dennoch voll im Zeitplan,
mit der deutschen Version
kénne nach wie vor noch vor
Weihnachten gerechnet werden.

Info: http://www.microsoft.com

Einzelne Dirfer werden bei Age of
Empires 2 nicht nur durch Tirme
beschiitzt, auch Stadtmauern
kénnen gezogen werden.

selnden Wind, beim Boot werden die Segel gebléiht. Sogar das Meer
selbst soll durch Wellengang animiert werden.
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